Regulamin Konkursu ,,Matematyka w sieci”

Regulamin konkursu:

1. Konkurs skierowany jest dla ucznidw klas VI-VIII Szkoty Podstawowej nr 81 w Gdansku.

2. Konkurs polega na stworzeniu gry multimedialnej na stronie typu:
https://scratch.mit.edu/, https://www.genial.ly/ , https://www.educaplay.com/ .

3. Gra musi dotyczy¢ tresci edukacyjnych zwigzanych z matematyka.

4. Wazne, aby gra byta dostepna dla wszystkich oséb, bez koniecznosci zaktadania konta na
danej stronie, na ktdrej zostata stworzona.

5. Kazdy uczen ma prawo przestac jeden link do wtasnorecznie przygotowanej gry
mulimedialnej.

Cele konkursu:

1. Pogtebianie i rozwijanie zainteresowan informatycznych i matematycznych uczniow szkét
podstawowych.

2. Rozbudzanie twérczego myslenia i wrazliwosci estetyczne;j.

3. Ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy.

4. Stworzenie mozliwosci sprawdzenia wiasnej wiedzy i umiejetnosci z zakresu wybranego
dziatu matematyki.

Przebieg konkursu:

Termin przesytania prac uptywa 05.03.2021r. Prace mozna przesytaé w postaci linku do danej gry
multimedialnej na adres mailowy: dzienmatematyki2021@wp.pl

Koniecznie w tytule maila prosze zamiescié imie i nazwisko, klase oraz nazwe konkursu ktérego dany
mail dotyczy.

Zgtoszenie do konkursu, jest jednoznaczne z zaakceptowaniem regulaminu konkursu oraz zgodg na
publikacje danych osobowych w internecie (zamieszczenie listy laureatéw oraz linkéw do zwycieskich
gier na stronie internernetowej oraz fanpage SP 81 w Gdansku).

Konkurs zostanie rozstrzygniety do 12.03.2021r.

Zwycieskie prace zostana nagrodzone ocenami celujgcymi z matematyki.

Komisja konkursowa:
Ciotczyk Wojciech
Nerkowska Marzena
Reich-Mickun Anna
Sieklicka Daria
Tumidajewicz Agnieszka

Zdzichowska Magdalena

Powodzenia!


https://scratch.mit.edu/
https://www.genial.ly/
https://www.educaplay.com/

